Yazilim Muhendisligine
(YM) Giris

2026 GUZ

Dr. Ogr. Uyesi Zeynep Altan



lyi bir YM Nasil Olunur?

1. lyi bir YM olmak kesinlikle sadece kodlama
vapmak degildir.

JC++, JavaScript ya da Python gibi giincel
programlardan birini bilmek yeterli degildir.

dYM, calistigi ekiple iyiiliskiler kurmali ve empati
yapabilmelidir.

Sonuc: Kullanicinin (user) / misterinin (customer)
gelistirilen Grunle (product) etkilesimi artacaktir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

2. YM fikir sahibi olarak guclu tartisma
becerilerini aktarmalidir.

dKarsilikh iletisim sonunda ikna edebilme glicli 6n
plana cikar.

dTakim calismasinda gelisebilmek 6nemlidir.
s Farkli fikirlere karsi kisi kendini savunabilmelidir.
A Degisen oncelikler ve gereksinimlerde, aci

islerde isbirlikci olmak ve olumlu yaklasimlarla
iletisim on plandadir.




lyi bir YM Nasil Olunur?

3. Gercek dunyada yazilim gelistirme, egitim
amacli kodlamadan cok farkhdir.

JKurumsal uygulamalar, stirekli ve kesintisiz
calismali ve strec boyunca guvenilir olmalidir.

**Kodun performansi ve surekliligi, kullanici ile daima

iletisimde olarak problemlerin aninda duzeltilebilmesi
ile saglanir.

Urin tasarlanirken gelecekteki biyime
(0lceklenebilirlik) dustinulmelidir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

3. devam:

dYazilim Grint Planlama, Analiz, Tasarim, Uygulama,
Test ve Entegrasyon ve Bakim gibi farkli asamalar
sonunda gelistirilir.
s Etkin /glcli bir yazilim gelistirme dénguisu
sonunda gelistirilen Grin KALITE 6lcitlerini
saglayabilir.

v'Slrecin dizenli olarak test edilmesi de kritik
onem tasir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

4. Gelistirme sirasinda farkli takimlarla isbirligi
gerekir.

dCalisilan birim disinda bir ekiple de calisabilmelidir.
s Farkl bakis acilari kisinin yeteneklerini gelistirir.

dTakimlar arasi calismalarda acik kaynakli kodlu
vazilimlar tercih edilebilir.

Kisinin bir fikri varsa, hangi birimde oldugunun
onemi yoktur, farkli bir takim da yonlendirebilir.

dYaraticiligin degerlendirildigi kisilerle birlikte Grtine
katki saglamak hedeflenir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

5. YM hangi rollu Ustlenirse Ustlensin programlama
temeli cok glclu olmahdir

2011 yilinda, teknoloji yatirimcisi Marc Andressen,
blyuk bir teknolojik ve ekonomik degisimin
yvasandigini ve yazilim sirketlerinin dinya
ekonomisinde blyuk yol alacagin ifade etmistir.

NTt
NTt
NTt

0s://en.wikipedia.org/wiki/Marc_Andreessen
0s://en.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee

os://www.w3.org/People/Berners-Lee/



lyi bir YM Nasil Olunur?

5. devam

Bilisim sektorliniin tim alanlarinda daha fazla
programlama yetenegine ihtiyac vardir.

JYM, profesyonel bir kod yazan (programci)
olmayabilir;

**Bu roli ile yazilimin nasil calistigini ve sektore
kattigi degerleri bilmelidir.



lvi bir YM Nasil

Olunur?

6. Girisimci (entrepreneur) YM olmak bir en

istenilendir.

dYazilim gelistiricileriyle yani programcilarla ilgili
genel dusunce gece gunduz durmaksizin

calistigidir. Gercek ise cok far

Khdir.

dGelistirici zamanin cogunu e

Kip calismasiyla

isbirligi ve etkilesim halinde gecirir.

s*Basaril bir kariyer gelisiminin

temelidir.

“+Ortak gerceklestirilen gucli calismalar KALITELI Grin

ortaya cikaracaktir.
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Sonuc olarak: Yazillm Muhendisligi ve
Yazilim Muhendisi

Yazilim muhendisligi kariyer yolunda surekli
mucadele ederek 6grenmektir.

Basarili bir yazillm muhendisi matematik,

muhendislik ilkeleri ve programlama becerilerine
sahip olmalidir.
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Yazilim Muhendisligi Disiplini

d Her yazilim Grini icin basari kriterleri temel olarak
‘*maliyet (cost)
se*stire (time)
s nitelik (quality)

degismez UclUsu ile degerlendirilir.

Kisaca: Yazilim Grinlerinin zamaninda, maliyetinde ve
nitelikli olarak gelistirmesi temel hedeftir.

NITELIK / kalite soyut bir sozcuk olarak disiplinin temel
kriteridir (olcttidur).
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Yazilim Muhendisligi’nin Ortaya Cikisl

“Yazilim Miihendisligi ” terim olarak ilk defa 1968
yilinda NATO konferansinda Brian Randell
tarafindan onerilmis ve F.L. Bauer tarafindan
populer hale getirilerek yayginlastirilmistir.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Brian_Randell
http://en.wikipedia.org/wiki/Brian_Randell
http://en.wikipedia.org/wiki/F.L._Bauer

Yazilim Muhendisliginin Kapsami

dYazihm Mihendisligi asagidaki strecleri gerceklestirmek
Uzere bilginin islendigi gelistirme araclari ve metotlardan
olusmaktadir.

s*Yazilim Gereksinimleri (Software Requirements)

** Yazilim Tasarimi (Software Design)

s*Yazilimin Yapilandirilmasi (Software Implementation)
s*Yazilim Testi (Software test)

¢ Yazilimin Surekliliginin Saglanmasi (Software
Maintenance)

yazilim trund gelistirilirken izlenen temel adimlardir.
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Yazilim Nedir ?  (Britannicca tanimi )

dYazi
dire
dYaz

im bilgisayara neler yapacagini sdyleyen
ktiflerdir (instructions).

im, bir bilgisayar sisteminin ¢alismasiyla ilgili tim

programlari, prosedurleri ve rutinleri icerir.

dYazilim terimi, bu talimatlari donanimdan, yani bir
bilgisayar sisteminin fiziksel bilesenlerinden ayirmak icin
olusturulmustur.

Ozet olarak vazilim:

 Bir bilgisayarin donanimini bir gorevi yerine getirmesi
icin yonlendiren bir dizi talimat, program veya yazilim

programi olarak adlandirilir.



Yazilimlarin Siniflandirmasi
(Britannica)

Sistem Yazilimi
JdUygulama Yazilimi

JAg (network) Yazilimi
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Sistem Yazilimi

Bilgisayarin dahili (internal) isleyisini esas
olarak bir isletim sistemi araciligiyla kontrol eder,
ayrica monitorler, yazicilar ve depolama aygitlari
gibi cevre birimlerini de (peripherals) kontrol

eder.



1Bi
ca
1Bi

Isletim Sistemi (Operating System)
Yazilimi

gisayar donanimi ve bilgisayar sisteminin
ISmasini saglar.

gisayar yazilimi isletim sistemi, aygit surtculeri

(device drivers), islevselligi dogrulama araclari
(diagnostic tools), bilgisayari pek cok kisinin
kullanilabilmesinin saglanmasi, vs icerir.

JEn genel isletim sistemi yazilimlari: Windows,
Mac OS X, GNU/Linux



Uygulama (Application) Yazilimi

d Uygulama yazilimi, bilgisayari kullanici tarafindan
verilen komutlari ylrutmesi icin yonlendirir

d Uygulama yazilimi bir kullanici icin verileri isleyen
herhangi bir programi igerir.

J Uygulama yazilimi kelime islemcileri, elektronik
tablolari, veri tabani yonetimini, stok kontroli ve maas
bordrosu programlarini ve diger bircok uygulamayi
icertir.
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Ag (Network ) Yazilimi

dBu siniflandirmada bilgisayarlarin bagh olduklari aglarla
iletisim saglanir.

JAg yazilimi, bilgisayar aglarinin tasarimi, uygulanmasi ve
isletilmesi ve izlenmesi icin kullanilan genis bir yazilm
yelpazesidir.

d Geleneksel aglar, yazilm gémiili donanim tabanliydi.

d Glinumiuzde, Yazilim Tanimli Ag (Software Defined Network
/SDN) iletisimiile yazilim donanimdan ayrildi .

¢ Bilgisayar aginin siirekli degisen dogasina daha uyumlu
hale getirildi.



Yazilim Muhendisi Rolleri

Backend developer(engineer): Bir sunucu veya ag
tzerinde bulunan ve kullanici arayizuni yénlendiren
vazilimdan sorumludur

Frontend developer(engineer) Kullanicilarin
etkilesimde bulundugu arayizden sorumludur (bazen
web gelistiricileri olarak da adlandirilir)

Fullstack developer(engineer):Hem istemci hem de
sunucu tarafinda yazilim tasarlar ve yazar
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Programlama Araclari (tools)

JProgramlanmis yazilim araclari (tools)
programlarin olusturulmasini ve korunmasini
kolaylastirir.

JBu araclarin en 6nemlilerinden biri derleyicidir
(compiler)

A Derleyici yiksek diizeyde yazilmis C, Java, C#
gibi bilgisayar programlarini ikili komutlara
donusturir
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Diger Yazilim Turu
Gomull (Embedded) Yazilim

d Makinelerin icerisinde kiclk bilgisayarlarda calisan
yazilimlardir.

Camasir makineleri, arabalar ya da tibbi aygitlar érnekleridir.
olarak verilebilir.

JBu tlr programlar digerlerine gore daha az kaynaga
eriserek calisir.

(d Daha az bellek(memory), daha ucuz ag(networking), daha
az islemci glicl (processor power), daha az depolama
alani (disk storage) kullanilir ve kullanici arayiizt (user
interface) yoktur.
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Nesnelerin Interneti
(Internet of Things / 10T)

JGOomiuli yazilimlarla bilgisayar donanimi
kGcular; ag (networking) teknolojisi ucuzlar ve
daha fazla sayida gomuli bilgisayar birbirine
baglanabilir.

Bu yapilanma Internet of Things (Nesnelerin
Interneti) olarak adlandiriimaktadir.

23



Diger Yazilim Tur
Sunucu Yazilimi (Server Software)

JSunucu programlari merkezi olarak yerlestirilmis blyuk
makinelerde calisir.

(d Bankanin milyonlarca musteri kaydini tutabilmek icin bir
sunucu veri tabanina ihtiyaci vardir.

 Musteri (client) makinesi (masa Usti bilgisayarda calisan
program) herhangi bir misteri hesabina bir istem
(request) gonderebilir.

JSunucu program arama yaparak bulunan bilgiyi (data)
geri génderir.
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YM ile Dogrudan lliskili Diger Disiplin | :

Bilgisayar Bilimi (Computer Science)

 Bilgisayar donanimi ve yaziliminin tasarimi ve
islenmesi ile ilgilidir.
 Bilgisayar teknolojisinin bilim, is diinyasi ve sanata
uygulanmasidir.
*»*Bilissel bilim (cognitive science), ekonomi,
matematik, fizik (kuantum hesaplama) ve dilbilim
(linguistics) uygulamalari ile ilgilenir.
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Bilgisayar Bilimi ve Yazilim
Muihendisligi Iliskisi
David Parnas tanimlari

Bilgisayar Biliminin temel ilkesi genel olarak
hesaplamanin (computation) ozelliklerinin
incelenmesidir.

d Yazilim Muhendisliginin temel ilkesi
hedeflenenleri basarabilmek icin 6zel
hesaplamalarin (specific computations)
gerceklestirilmesidir.
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Bilgisayar Bilimi (wikipedia tanimi)

Bilgisayar Bilimi (computer/computing science)
bilginin (information) ve hesaplamanin
(computation) teorik temelleri incelenir.

Qilgili pratik tekniklerin kullaniimasi ile
bilgisayar sistemlerinin implementasyonunu
(calistirilmasini) ve uygulamalarini gerceklestirir.

dGenellikle algoritmik proseslerin sistematik
olarak incelenmesi seklindedir.

Bilginin olusturulmasi, betimlenmesi, islenmesi
ve transformasyonudur.
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Bilgisayar Biliminin Gecmisi

JGenc bir disiplin olarak 1940’ yillarda goriilmeye
baslamistir.

dTeorik calismalar, deneysel yontemler ve
muhendislik tasarimlari tek bir disiplinde
toplanmistir.

JPek cok fiziksel bilim dalindan ayrilr.

ABilimi anlamak (bilmek), bilimin uygulamalarindan
ayrilir.
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Bilgisayar Bilimi (Computer Science)
Calisma Alanlari

ATeorik bilgisayar bilimi

JHesaplama Teorisi (Theory of Computation)
JAlgoritmalar ve veri yapilari

JdProgramlama metotlari ve programlama dilleri
ABilgisayar parcalari ve mimarisi

JSayisal ve sembolik hesaplama

JdUygulamalar
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Teorik Bilgisayar Bilimi

JMatematik Lojik P ()
JOtomatlar Teorisi

u

Sayilar Teorisi

dGraf Teorisi o=

ATip Teorisi Ty [y

u
u
u

(==
x L .y

Kategori Teorisi \ l .
Hesaplamali Geometri |

Kuantum Hesaplama ,
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http://en.wikipedia.org/wiki/File:6n-graf.svg

YM ile Dogrudan lliskili Disiplin II:
Bilgisayar Muhendisligi (BM)

Jd BM, hesaplamanin pek cok yoni ile ilgilenir

1 ilgi alanlar mikroislemciler, kisisel bilgisayarlar ve
super bilgisayarlar ve devre tasarimina vs..
vaylmistir.

1 Sadece bilgisayar sistemlerinin nasil calistigina
degil, ayni zamanda daha buyuk bir sisteme nasil
genisletildigine de odaklanilir.

*¢*Bilgisayar donaniminin imalati ile ilgili tasarim,
planlama, gelistirme ve test strecleri gerceklestirilir.

s¢*Donanimin ciplerinden devre kontrollerine kadar tim
prosesler BM ‘nin ilgi alanidir.



Bilgisayar Muhendislerinin Calisma Alanlari

disletim sistemleri ve yazilim

dVeri iletisimi ve multimedya ile ilgili olarak
bilgisayar aglarinin kullanimi

JdLojik tasarim

JMikroislemci sistemlerinin tasarimi
Bilgisayar mimarisi

Bilgisayar araylizi tasarimi
Sistem gereksinimleri ve tasarimi
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YM ile Dogrudan iliskili Disiplin Ill:
Sistem Muhendisligi

AMihendisligin disiplinler arasi bir alanidir
**Karmasik miuhendislik problemlerinin tasarlanmasi
ve yonetimi ile ilgilenir.
ABlyuk ve karmasik problemlerin incelenmesinde

s Farkli makineler ve makine parcalarinin otomatik
kontroll ve

s Farkli calisma takimlarin koordinasyonu 6nemlidir

s Lojistik 6dnemli ve kompleks bir calisma alani
olmustur.
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Sistem Muhendisligi Prosesleri

J Karmasik projelerin yliriGtimbu icin is-slirecleri gelistirir
ve gelistirme araclari kullanir

d Kontrol miihendisligi ve proje yonetimi gibi hem teknik
hem de insan-odakli disiplinlerle ortismektedir.

JModelleme ve similasyon yapilir
JdGereksinimler analizi gerceklestirilir.

Jd Karmasikligi yonetmek icin planlamalar yapan bir dizi
yazilim gelistirme araclari kullanir (SysUML).



/@ The scope and coverage of the whole railway
infrastructure
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Yazillm Muhendisligi ve
Bivomedikal Muhendisligi Iliskisi

d Biyomedikal Miihendisligi lisans egitimi Tlirkiye’de ve
dinyada hizla artmaktadir.

[ Ozellikle tip fakilteleri olan Universiteler lisans egitim
programlarina Biyomedikal Mihendisligini de
eklemektedir.
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Power Supply Traffic Management System Station Facilities

TOTAL RAIL SYSTEMS SUPPLIER
With High-Quality, Reliable Delivery Record

Depot Equipment Signaling System

Rolling Stock

37



Idaeal Bir Uriin Gelistirme Takimi

Your perfect development team

Business analyst
Testers -

Software architect

Product manager } . . Team lead or Technical lead

& s ., =mEEEmEm Y 0/ VW Engineering manager
" ‘Fr &

-

Scrum master

?ﬁ ALCOR

Kaynak: 10 Key Roles in Software Development Team & Their Responsibilities | Alcor

BPO
https://alcor-bpo.com/recruitment-news/1 O-key-roles-in-a-software—development-teggn-

who-is-responsible-for-what/

UX/UI designers Ibﬁ engineer

Software developers



Hangisi Takim Calismasi Yapiyor?

Functional Cross - Functional
Commaon functional expertise Representatives from the various functions

@ ] i

A r

System analysts & ] =] Testers = L
AR AR - - -

@ Development Team

o,

Developers

Projede calisan farkli takimlarin da birbirleri ile iletisi onemlidir.
Farkli gorUslere sahip insanlar vizyonu yukseltirler.

Kaynak: Perfectical



Collaboration is vital for the success of the
project. In fact, a team is like a clock, and each
team member plays the role of a gear. For the
clock to function, each gear should do its part.
The same goes for the team.

Alexander Glavatskiy
project manager at Steelkiwi inc

Data from: Steelkiwi

Verimli (efficient), diger bir ifade ile Uretken (productive) olabilmek icin takimin
isbirligine ihtiyaci vardir. Sonu¢ KALITELI Griintin gelistiriimesidir.

Kaynak: Shake: Bug and crash reporting
https://www.shakebugs.com/blog/collaboration-in-software-development/
Benefits of teamwork and collaboration for software development teams



Kaynak : Martin Fowler
https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html

Kod incelemeleri (code review) ve pair-programlammig (c¢ift programlama, egli
programlama veya ikili programlama igbirligine dayanan Grun geligtirmede olchkga
etkindir.


https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html
https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html
https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html
https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html
https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html

Esli Programlama

Pair programming styles

28° AL
I IV

E[l

Dviver Mavigator Ping-pong
I RN et D P Cgraam i ngL In Eha drwerne igaicr approach te Parig-pong PRIT Proginmiming
ihe devel opers can tracde off whio pair programiming, tee developer shifis rapidly back:and-forih
takors the lead, and shoukl disouss S0E AN ArchrbeCiural or SErabegic bt een th Do dev el opers, like &
decitions about the code. dirsction, and the e implemants gams of pirg posd. where the
these decisions as code, safhwiane & the ball,
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Collaboration in the workplace

83% 35%
of tech leaders that that of those tech leaders
cross-functional collaboration say investment in better
is critical for successful cross-functional collaboration
software development is a top company priority

Data from: Atlassian

Kaynak: Shake

Sonug:
Sirketlerin Ggte ikisinden fazlasi, projelerinde etkili igbirligi icin gereken becerileri

gelistirmeye yatirrm yapmiyor anlamina geliyor.
Neden ?7?
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Aliskanliklardan vazgecmek kolay mi?

JCogu yazilim gelistirme sirketi islevsellikler
etrafinda orgutlenir.
“*|s analistleri, gelistiriciler, QA (qualitiy assurance) test
uzmanlari sadece kendi islerini yapar.
JOysa cogu proje fazla sayida hareketli parcaya
sahiptir ve bir ekibin elemanlarinin herseyden
bilgisi olmasi imkansizdir.

dSonuclar: a) yanlis iletisim, son teslim tarihlerinin
kacirilmasi ve verimliligin azalmasidir.

b) Sirketler icin zamana ve paraya mal olur.



Kod Incelemesi (Code review)

Tomasz Gil ™=
@gil tomasz

Finding problems earlier in the developer workflow
usually reduces costs. Bugs caught by static analysis
and code review before they are committed are much
cheaper than bugs that make it to production.

2:47 PM - May 13, 2022 - Twitter Web App

JKod incelemeleri (code reviews), kodun kalitesini artiran ve
isbirligiyle (collaboration) gerceklesen bir sirectir.
U Gelistiriciler sentezlemeden 6nce (parcalari birlestirmeden 6nce)
koddaki olasi degisiklikleri tartisir.
**Bunun icin birbirlerinin kodlari incelenir, hatalar veya ¢6zimdin

dogru uygulanmadigi alanlar belirlenir.

v’ Boylece sorunlar kullanicilar veya test uzmanlari tarafindan gériilmeden
belirlenebilir.



Hackathon

HR
nvﬂllTUbE Search

Kaynak : Microsoft Vancouver on YouTube
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Hackathon nedir?

JAkranlar, yani ayni diizeyde bilgi sahibi olanlar
(peers) arasinda 6grenme gerceklestirir.

dYazilim probleminin ¢oéziimiinde hizli prototip
(rapid prototyping) olusturulur.

JProbleme uygun eni teknolojilee kullanilir.

Boylece yazilim gelistiricilerin yeni beceriler ve
teknikler konusunda uzmanlasmasi saglanur.



Brainstorm gerekli mi?

Collaboration drives innovation

Successful Bagarili bir igbirligi yenilikciligi %30
collaboration
at work improves oraninda artirir.

innovation by 30%

i’ - 0]
Calisanlarin %80 ‘i hesap vermeyi ya da 80 A)_qf people
Sorumlulugu cezalandirma olarak diisun(ir. ee accountabllly s punishing
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YM Calisma Alanlari |

1. Bilgi Teknoloji (BT) ile ilgili kuruluslar

BT konularinda Danismanliklar

Biiylik BT Saglayici Sirketleri Egitim kurumlari
Askeri kurumlar

Kamu sektoru

Sivil toplum kuruluslari

Yazilim Gelistirme
Internet Servis Saglayicilari
Egitim Firmalari

Perakendeciler OZETLE:

Hukuk Firmalari BT yazilimi, sistemi ve

ls Zekas! ve Pazar Arastirma 3Y8It|arl kullanilan
tum kurumlar

Kuruluslari 49




YM Calisma Alanlari -l

2. Imalat Sanayi 3.Finansal hizmetler
Otomotiv Kuresel yatirrm bankalari,
Navigasyon Finans / bankacilik

kuruluslari,
Telekomunikasyon  Givenlik sektorii uzmanlari
imalat ve insaat Sigorta sirketleri

Kamu hizmetleri
Enerji ve su tedariki
Enerji cikarimi ve nakliyesi.

sirketleri dahil.



Bilgi Teknolojisi (BT) nedir?

Bilginin Uretilmesi, toplanmasi, biriktirilmesi,
islenmesi yayilmasi ve korunmasina yardimci
olan araclara verilen isimdir.

BT yazilim, donanim, veri, ses iletisimi, aglar
bilesiminin temel adidir.

BT, bu glin bilgisayar alaninda bir alt alandir ve
bilgi islem ile ilgili batun islemleri icerir.
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Bilgi Sistemleri Bilesenleri
1. Bilgisayar Donanimi

Bilgi (information) ile calisan fiziksel teknolojidir.

(d Donanim, bir cepteki akilli telefon ya da bir binayi
dolduran bir stper bilgisayar olabilir.

d Klavye, harici disk suriculeri ve yonlendiriciler (routers)
gibi bilgisayarlarla calisan cevre aygitlarini da (peripheral
devices) icerir.

J10T’in gelisimi ile ev aletlerinden arabalara ve

kiyafetlere kadar her seyi veri alip génderebilecektir

*»*Clnku bilgisayarlarla etkilesime gecen sensorlerin
hizla artmasi insan yasaminin icine hizla girmektedir.



Bilgi Sistemleri Bilesenleri

2. Bilgisayar Yazilimi

(d Donanim ne yapilacagini bilmek ister, bunu da dogal
olarak yazilim gerceklestirir.

“#Oncelikle mutlaka olmasi gereken yazilim Sistem
Yazilimi olarak donanimin calismasini yonetir
(isletim sistemi).

**Daha sonra elektronik tablo kullanma, belge
olusturma veya Web sayfasi tasarlama gibi belirli
gorevler icin Uygulama Yazilimi tasarlanuir.
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Bilgi Sistemi Bilesenleri

3. lletisim (Telecommunications)

[ Bir ag olusturmak icin makineleri (donanimi) birbirine
baglar.

(A Baglantilar Ethernet kablolari veya fiber optik teller
veya Wi-Fi yoluyla kablosuz olabilir.

 Bir ag, bir ofis veya okul gibi belirli bir alandaki
bilgisayarlari Yerel Alan Agi (LAN) yoluyla birbirine
baglamak icin tasarlanabilir.

1 Bilgisayarlar daha daginiksa, aga Genis Alan Agi (WAN)
denir.

Qinternetin kendisi bir aglar agi olarak dusunulebilir.
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| BiI%i Sistemi Bile enleriD
4. Veri Tabantari (Databases) ve*Veri Ambarlari (Data

Warehouses)
dVeri tabani, verilerin toplandigi (tutuldugu) yerdir.

[ Bir veya daha fazla sayida belirlenmis olcttiin (kriterin)
tanimlanarak sorgulanmasi ile istenilen veriler veri
tabanindan cekilir.

dVeri ambari, bir kurulusa ait her tirli bilgiyi icerir ve
aktarir.

J Veri tabanlari ve veri ambarlari, bilgi sistemlerinde biytk
verinin (big data) ortaya cikmasiyla daha da 6nem
kazandi.

Buyuk veri : toplanabilecek ve analiz edilebilecek blyuk
miktardaki veriler icin kullanilan terimdir. 55



Bilgi Sistemi Bilesenleri

5. Insan Kaynaklari ve Surecleri

(Human Resources and Procedures)

 Bilgi sistemlerinin en 6nemli bileseni olarak
degerlendirilecek bilesen insan unsurudur.

d Sistemi calistirmak icin gerekli olan insanlar ve onlarin
izledikleri streclerdir.

A Blyik veri tabanlarindaki ve veri ambarlarindaki bilgi,
gecmiste oldugu gibi gelecekte de tum veri
hareketlerini ydonlendirmeye devam edecektir.
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Yazilim Muhendisliginin Ortak Zorluklari

Uriin gelistirilmesi pek cok zorluklari nedeniyle karmasik bir istir.

1 Belirli bir amaca yonelik en uygun yazilim sistemi olusturulmali,
programda hatalar, cokmeler (basarisizliklar) ya da farkl ilave
sorunlar dogmadan mevcut bir sorun ¢ozulmelidir.

[ Belirli gereksinimleri veya istenen sonuclari karsilayan yazilim
sistemlerin tasarlayanlari, buylk 6lcude yaratici problem
coziimlerine guvenirler.

 Cesitli platformlar arasinda uyumlulugu giivenilir olarak saglarken
yeni teknolojilere uyum da zordur.

 Siirekli degisen teknoloji ortaminda yazilimin etkinligini ve
dogrulugunu saglamak, yeni trendlere ve kaliplara ayak
uydurabilmeyi zorunlu kilar. Sonuc olarak:

Arastirma ve gelistirme calismalarinda basari icin kisinin yaraticiligi,
becerisi, uzmanligi ve deneyimi gerekir.



YM Calisma Alani —I

Quality Assurance (QA) Engineering
Kalite Givence Muhendisligi
M Yazilim Grinlin gelistiriimesinde 6nemli bir strectir.

1 Gelistirme ekiplerinin dogru bir iz sirmesine yardimci olacak
nitelikli geri bildirimler saglanur.

+Urlin veya hizmetlerin bir dizi standardi karsilamasi istenir.
v The Capability Maturity Model Integration (CMMI)
v/ Six Sigma
1 Veri toplama ve arastirma ile test uygulamalari gelistirilir ve strecler
degerlendirilir.

 Mevcut Uriin tasarimlari dogrulanir ve tasarim siirecindeki
potansiyel kusurlar belirlenir.

** Musteri ihtiyaclarini karsilayan Grtnler yaratilir.



YM Calisma Alani Il

Video Game Design

 Tasarim ekibi, sanatcilar, kodlayicilar ve test uzmanlarindan olusur
s GUcll isbirligi gerektiren bir calisma alanidir.

 Milyonlarca insanin etkilesime girebilecegi ve keyfini ¢cikarabilecegi
surukleyici sanal deneyimler olusturulur.

+** Calisma alani olusturma, modelleme, hikaye yazma, seviye
tasarimi, cizim, programlama, seslendirme ve ses muhendisligi gibi
cesitli disiplinlerden unsurlari birlestirir.

 Diinya tasarimi (6rnegin https://wdo.org/) , seviye tasarimi,
sistem tasarimi, icerik tasarimi ve kullanici araytzi tasarimi gibi alt
disiplinleri de icerir.

+*»* Yaraticihgi ve teknoloji dikkatli planlamayla birlestirilir.

v’ Tasarimcilar, her oyun deneyimini dijital dinyaya giren herkes
icin benzersiz ve unutulmaz kilmak icin cabalar.


https://wdo.org/

Calisma Alani 1l
Software Integration Engineering (SIE)

[ SIE, yazilim bilesenlerini c¢alisan coziimlerde birlestirir.

 SIE, cesitli kod tabanlarinin gelistirilmesi ve yapilandirilmasi,
bilesenler arasindaki veri akislarinin ydnetilmesi ve sistemdeki
sorunlarin ayiklanmasi gibi genis alana yayilir.

 SIE ile istenilen sonuca ulasmak ve uygulamak icin, yazilim
muhendisligi, programlama ve veritabani yonetimi deneyimi
zorunludur.

 Sistem entegrasyon muhendisleri, yazilim uygulamalarinin
karmasikligindan dogan sorunlari ¢ozimleyebilirler.

‘*modern dijital ¢c6ziimlerin hayati bir parcasidir.

 Yazilim entegrasyon muihendisleri, farkli uygulamalarin birbirleri ile
iletisimini ve bir bilesendeki degisikliklerin tim sistemi nasil
etkiledigini anlar ve farkli 6lcektekisirketlere guvenilir cozimler
saglar.



Calisma Alani -IVFront-End Engineering

A On uc muhendisligi, gelismis erisilebilirlik, gérsel tasarim ve hizli
vanit verme ile web sitelerini ve uygulamalari kullaniciicin daha iyi
hale getirir.

A On uc mihendisleri web sitesini veya uygulamayi keyifli hale
getirmek icin kullanilabilirligi artiran ozellikleri uygular.

d Bu, yeni modellerin kodlanmasini, sayfa 6gelerinin
yapilandiriimasini, bilesenlerin sekillendirilmesini, cesitli sonuclarin
test edilmesini, yanit eylemleri olusturulmasini ve c6zimlerin
hatalarini ayiklamayi icerebilir.

1 Sonucta bir 6n u¢ mihendisin hedefi iyi performans gosteren ve
kullanici deneyimini (UX/UI) gelistiren bir dijital Griin yaratmaktir.



Calisma Alani1 V
Full-Stack Development

1 Uctan uca yazilim gelistirme metodolojilerinin bilinmesidir. Ayni
zamanda tum alanlardaki programlama dillerine hakim
olunmasini gerektirir.

 Arka ug ve 6n ug teknolojilerinin birlesimine dayali web
uygulamalari gelistirme strecidir.

d Gelistirici, veritabanlari ve sunuculardan kullanici arayiizi
tasarimina ve istemci tarafi komut dosyalarina kadar tim farkl
bilesenleri cokiyi bilmeli, ayrica hizli geri dénls suresi olmasi
nedeniile daha iyi yonetilebilecek projeler icin tim
bilesenlerin nasil birlestigini anlamalidir.

d HTML, CSS, JavaScript, Swift ve Node.js gibi bircok kodlama
dilinde iyi bilgi sahibi olunmalidir.

+»* Zorlayici bir istir, ama problem cozebilen ve mantiksal akil yiiritebilenler r
icin odullendiricidir.



DIKW Piramidi /
Bilgi Hiyerarsisi

ole

WISDOM

KNOWLEDGE

INFORMATION

Veri (DATA) : semboller
Enformasyon(INFORMATION):
yararli olacak sekilde islenmis
veri, “kim”, “ne”, “nerede” ve
“ne zaman” sorularina yanit verir
Bilgi(KNOWLEDGE): veri ve
enformasyonun uygulamasi,
“nasil” sorusuna yanit verir
Bilgelik(WISDOM) : Neden

sorusu yanitlanarak degerlendirir
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Teleskopdan surekli olarak veri alinir. DATA
Bunlardan bir kismi kullanilmayacaktir, elenir. INFORMATION
Kaydedilenler analiz edilerek anlamli sonuclar cikarilir. KNOWLEDGE

Sonug diger ortamlarda da ilgililere kullanima acilir, gerekirse yeniden degerlendirilir
ve yeniden islenir. WISDOM
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DIKW

Use Knowledge to
Establish and
Achieve Goals

Analyze and Synthesize
Derived Information

Give Meaning
to Obtained Data

Obtain
Raw Facts

o

Piram

Knowledge
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